Nome do Personagem:
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FICHA DE SPERSONAGEM

Classe: Subclasse:
Idade:__ Descricao Fisica:
Q 0 J
o\ N )
7 S
N Pontos de Vida (PV) /2
ﬁ . 9 Atual: PV J
Atributos VITA Extado Arual
. (Ex: Saudavel, Ferido, Morrendo)
Vigor N 7
Intelecto
Temperamento Habilidades da Classe:
1.
Agilidade 5
Distribuir 10 pontos entre os atributos 3 X
0 (minimo 1, maximo 6). [
Vantagens:
\S/ 1’
2.
Fichas de Tempo ?esvantagens:
Numero Inicial 2'
Numero Atual ’
FCELYRD
Inventario
1. Contatos e NPCs Relevantes
2. Nome:
3. Relacio:
4,
5. Nome:
Dinheiro (£). Relacio:




CoS=9—=9° R

Anotacdes sobre a Investigaciao

0 Pistas Encontradas:

0  Teorias e Suspeitas: 0
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